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Пояснительная записка 

 

В современном обществе библиотеки играют важную роль в системе 

правового просвещения населения, являясь ключевыми институтами 

формирования правовой культуры. Правовая культура, как компонент 

патриотического воспитания, способствует развитию гражданского 

самосознания и правосознания граждан, особенно молодежи. 

Беломорская центральная модельная библиотека активно участвует в 

правовом просвещении молодежи, применяя разнообразные формы и методы 

работы. Библиотека создает особую информационную среду, необходимую 

для правового воспитания, и проводит множество интересных и 

познавательных мероприятий. Главная задача таких встреч – рассказать о 

правах человека, основах демократии и устройстве государства, а также 

воспитать в молодых людях чувство долга и понимание важности 

соблюдения законов. 

Фундаментальный принцип нашей государственности, закрепленный в 

третьей статье Конституции, гласит: именно народ является единственным 

источником власти и носителем суверенитета. 

Эта народная власть находит свое воплощение в таких формах, как 

референдум и свободные выборы. Именно через избирательный процесс 

реализуется одно из ключевых прав каждого человека – право активно 

участвовать в управлении своей страной. 

Чтобы это участие было по-настоящему осмысленным, каждому 

гражданину важно понимать, что именно делает выборы демократическими и 

почему так значимо участие каждого в этом процессе. Осознавая это, 

Беломорская библиотека в рамках правового просвещения уделяет особое 

внимание теме избирательного процесса. Мы стремимся дать молодежи 

исчерпывающее представление о том, как устроена наша выборная система и 

как проходят выборы. Наша цель: подготовить будущих избирателей к 

осознанному и ответственному участию в политической жизни страны. 
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Работа по повышению правовой культуры будущих избирателей 

осуществляется в тесном сотрудничестве с территориальной избирательной 

комиссией. Библиотека использует разнообразные формы просветительской 

деятельности, включая познавательные беседы, игры, викторины и др. Эти 

методы не только способствуют усвоению информации, но и стимулируют 

активное участие аудитории, способствуют более глубокому пониманию 

правовых вопросов и повышают их электоральную культуру. 

Молодежь, выборы, библиотека и игра. Эти четыре слова могут 

показаться разрозненными, но вместе они создают уникальную картину. 

Молодежь – это будущее нашей страны, ее энергия, идеи и амбиции. 

Выборы – это возможность выразить свое мнение и повлиять на развитие 

общества. Библиотека – это место, где можно найти информацию, знания и 

вдохновение. Игра – это способ весело и интересно провести время, развить 

свои навыки и узнать что-то новое. 

Именно на пересечении этих четырех понятий рождается мощный 

потенциал для пробуждения интереса молодежи к избирательному процессу. 

Как сделать так, чтобы молодые люди увидели в выборах не скучную 

обязанность, а увлекательное событие, в котором каждый может проявить 

свою активность? 

Интеллектуально-познавательная викторина «Навстречу выборам», 

стилизованная под популярную телеигру «Что? Где? Когда?», яркий пример 

того, как знания, азарт и командная работа могут объединить молодежь 

вокруг важной социальной темы. 

Интеллектуально-познавательная викторина 

«Навстречу выборам» 

Интеллектуально-познавательная викторина «Навстречу выборам» 

представляет собой интерактивное мероприятие, направленное на 

актуализацию знаний молодых людей о российской избирательной системе. 

Мероприятие реализуется в интерактивной, игровой форме, 

способствующей активному вовлечению участников в познавательный 
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процесс, создавая условия для продуктивного взаимодействия, обмена 

информацией, развития критического мышления и формирования навыков 

анализа и принятия обоснованных решений. 

Цель: повысить уровень правовой культуры молодёжи, стимулировать 

интерес к изучению избирательного права и участию в выборах. 

Задачи: 

- проверить знания участников в области избирательного права; 

- способствовать развитию логического мышления и умения работать в 

команде; 

- стимулировать интерес к изучению основ конституционного строя и 

избирательного законодательства; 

- способствовать формированию активной гражданской позиции и 

ответственного отношения к участию в выборах. 

Категория участников мероприятия – старшеклассники. 

Срок реализации: сентябрь 2025. 

Оборудование: стол, стулья, листы бумаги, ручки, мультимедийный 

проектор для компьютерной презентации. 

Правила игры: 

Викторина построена по принципу телевизионной игры «Что? Где? 
Когда?». 

Под руководством ведущего команда из шести эрудитов, возглавляемая 

капитаном, сражается за победу, используя свои знания и умение работать 

вместе. В роли эксперта выступает представитель территориальной 

избирательной комиссии, а за ходом игры следит строгое жюри. Поддержку 

команде оказывают преданные болельщики. 

Каждый раунд начинается с вращения электронного волчка, который 

определяет, какой из 13 секторов будет разыгран. В каждом секторе 

скрывается вопрос, озвученный нейросетью от лица известного 

литературного персонажа. В 13 секторе вопрос озвучивает эксперт 

территориальной избирательной комиссии. 
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После того, как вопрос задан, у команды есть ровно одна минута на 

мозговой штурм. По истечении времени капитан выбирает игрока, который 

озвучит ответ или отвечает сам. Ведущий принимает ответ и объявляет, был 

ли он правильным. В случае успеха команда получает заслуженное очко. 

Если же ответ оказался неверным, эксперт из ТИК подробно комментирует 

ошибку. 

Среди обычных секторов есть и особенные – «Блиц» и «Суперблиц». В 

«Блице» команде предстоит ответить на три вопроса подряд, имея всего 

20 секунд на обсуждение каждого. Раунд продолжается до тех пор, пока 

команда не даст три верных ответа или не ошибется хотя бы в одном. 

«Суперблиц» – еще более сложное испытание. Капитан выбирает одного 

игрока, который в одиночку должен ответить на три вопроса, также имея по 

20 секунд на каждый. Правила те же: три верных ответа приносят команде 

очко, ошибка – поражение в раунде.  

Чтобы добавить интриги, в игре предусмотрены дополнительные 

опции. Один раз за игру, если счет не в пользу команды, «знатоки» могут 

попросить «Помощь зала». В течение 20 секунд болельщики предлагают свои 

версии ответа, из которых команда может выбрать одну. Также, при 

отставании в счете, команда может взять «Минуту в кредит». Если эта 

минута поможет найти верный ответ, команде придется ответить на один из 

следующих вопросов без обсуждения.  

Самые уверенные в своих знаниях игроки могут воспользоваться 

опцией «Досрочный ответ». Если игрок уверен в правильности ответа сразу 

после того, как вопрос был задан, он может ответить немедленно. В случае 

успеха команда получает не только очко, но и дополнительную минуту на 

обсуждение одного из следующих вопросов, даже если это будет вопрос 

«Блица» или «Суперблица». Капитан или ведущий также имеет право один 

раз за игру выбрать «Музыкальную паузу».  
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Игра состоит из 13 раундов. По итогам всех раундов определяется 

лучший игрок, проявивший себя наиболее ярко и продемонстрировавший 

выдающиеся знания. 
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Сценарий интеллектуально – познавательной викторины 

«Навстречу выборам» 

 

Ведущий: Добрый день, дорогие друзья! Рады приветствовать вас на 

нашем интеллектуальном состязании! 

Сегодня мы собрались здесь, чтобы проверить ваши знания в области 

избирательного права. Наша игра приурочена к Единому дню голосования в 

Российской Федерации, который проходит во второе воскресенье сентября. 

Мы не могли обойти стороной эту важную дату, ведь именно вы – 

будущее нашей страны, наша опора и надежда. Ваши родители уже обладают 

конституционным правом голоса, а вы сами скоро получите возможность 

избирать и быть избранными. Насколько вы готовы к этому важному шагу во 

взрослую политическую жизнь? Предлагаем вам проверить себя прямо 

сейчас и продемонстрировать свои знания в нашей интеллектуально-

познавательной викторине «Навстречу выборам!», которая пройдет в 

формате телевизионной игры «Что? Где? Когда?». 

Но, прежде чем приступить к игре я предоставляю слово председателю 

ТИК Беломорского округа ….. 

(выступление председателя ТИК) 

 

Ведущий: Итак, дорогие друзья, нас ждет увлекательная игра, где 

каждый вопрос – это вызов, а каждая минута – возможность проявить себя. 

Разрешите представить вам участников игры: 

- Ведущий игры (имя): наш проводник в мире знаний, которая будет 

направлять ход игры и следить за временем! 

- Эксперт (имя), который поможет нам разобраться в тонкостях и 

нюансах избирательного права, а также даст ценные комментарии. 

- Члены жюри (имена и регалии): беспристрастные судьи, которые 

оценят ваши ответы и определят лучшего игрока. 
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- Болельщики: наша поддержка и вдохновение, чьи аплодисменты 

будут придавать вам сил. 

Ну а команду «Знатоков» – шесть умнейших игроков, готовых к 

интеллектуальным баталиям, во главе со своим капитаном мы с вами 

определим в результате разминки! 

Разминка (Шесть правильных ответов на вопросы формируют 

команду. Каждый участник получает бейдж, символизирующий его 

принадлежность к группе знатоков.) 

Ведущий: Представьте себе, что рядом с нами живут сказочные герои. 

Они готовятся к выборам, но не знают основ избирательного права. Поможем 

им. 

1. Представьте себе картину: Кощей Бессмертный, предводитель 

партии «Бессмертных патриотов», стоит на трибуне, а перед ним – толпа 

избирателей. Он не просто призывает их проголосовать за себя, он 

принуждает это сделать. Какой принцип он нарушает? 

- Принцип свободы выборов. 

2. На территории России живут три необычных существа: Баба Яга, 

Серый волк и Елена Прекрасная. 

Бабе Яге 400 лет. 

Серому волку 103 года. 

Елене Прекрасной 18 лет. 

Могут ли они голосовать на выборах? 

- Серый волк не может голосовать, потому что он не человек. 

3. В Тридевятом царстве власть принадлежит царю Гвидону, и она 

передаётся по наследству. Какую форму правления можно назвать в этом 

государстве, насколько реально провести в нем демократические выборы? 

- Это – монархия. Демократические выборы в такой системе 

невозможны, так как они противоречат принципу наследования власти. 

4. Добрыня Никитич, кандидат в депутаты, во время охоты в период 

предвыборной кампании получил травму ноги. Он обратился в 
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Центризбирком с просьбой перенести день выборов, сославшись на 

уважительную причину. Какой ответ он получит от Центризбиркома? 

- В Центризбиркоме ему откажут, так как выборы нельзя отложить или 

перенести без веских причин, предусмотренных законодательством. 

5. С благими намерениями Доктор Пилюлькин решил участвовать в 

выборах от двух партий: «Забота» и «Будь здоров!». Какова вероятность его 

избрания? 

- Кандидат, на одних выборах может быть выдвинут только от одной 

партии. 

6. Папа Карло, кандидат от партии «Мастерская идей», привлек своего 

«сына», несовершеннолетнего Буратино, к агитации и использовал его 

изображения в материалах. Законно ли это? 

- Нет. Нельзя привлекать несовершеннолетних. 

Ведущий: А сейчас, я предлагаю выбрать капитана вашей команды. 

Кто правильно из выбранных шести игроков – знатоков ответит на вопрос и 

прокомментирует его тот и капитан! 

Вопрос: Могут ли для снабжения письменными принадлежностями 

кабин или иных специально оборудованных мест для тайного голосования 

использоваться карандаш?  

- Нет, не может. Во-первых, это определяет ФЗ «О выборах», ст. 78 

«В помещении для голосования должен быть зал, в котором размещаются 

кабины или иные специально оборудованные места для тайного голосования, 

оснащенные системой освещения и снабженные письменными 

принадлежностями (за исключением карандашей).  

Во-вторых, следы от карандаша при подсчёте голосов, можно быстро, 

легко и незаметно удалить и это приведет к фальсификации на выборах. 

Следы же от ручек удалить незаметно нельзя. Всегда останутся на бумаге 

потёртости и прочие следы неправомерных, умышленных действий. Таким 

образом, для заполнения бюллетеней, запрещено использовать карандаши. 
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Ведущий: Ну, что ж, команда знатоков во главе с капитаном создана. 

Прошу команду сесть за стол игроков. 

А теперь дорогие знатоки я познакомлю вас с правилами игры. 

Игра построена по принципу телевизионной игры «Что? Где? Когда?». 

И состоит из 13 раундов. В каждом раунде мы будем обращаться к одному из 

секторов, который определит электронный волчок. Его вращение откроет 

новый этап нашей интеллектуальной битвы. 

Как проходит раунд: 

1. Определение сектора: Волчок запускается, и его стрелка указывает 

на сектор, который будет разыгран. 

2. Представление автора: Объявляется литературный герой, автор 

вопроса. 

3. Задание: Сгенерированный нейросетью персонаж зачитывает вопрос.  

4. Мозговой штурм: Команда «Знатоков» получает одну минуту на 

обсуждение и поиск правильного ответа. 

5. Ответ: По истечении минуты капитан объявляет игрока, который 

даст ответ или отвечает сам. 

6. Результат: Ведущий принимает ответ. Если он верен, команда 

зарабатывает очко. В случае ошибки, эксперт из ТИК прокомментирует 

правильный ответ. 

Среди обычных секторов есть и особенные – «Блиц» и «Суперблиц» 

- «Блиц»: командная работа на пределе возможностей! Три вопроса 

подряд, всего 20 секунд на обсуждение каждого. Три верных ответа – и 

победа ваша! Но будьте осторожны, одна ошибка – и раунд проигран. 

- «Суперблиц»: испытание для самых смелых! Капитан выбирает 

одного игрока, который в одиночку должен ответить на три вопроса, имея 

всего 20 секунд на каждый. Принцип, как и в «Блице»: три верных ответа – и 

победа ваша!  Одна ошибка – и раунд проигран. 

- Интрига игры. Сектор №13. Этот момент обещает быть напряжённым 

и интересным, ведь вопрос озвучивает эксперт – представитель 
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территориальной избирательной комиссии. Он готов проверить ваши знания 

в области избирательного права. 

Переломить ход игры вы можете с помощью дополнительных опций: 

- «Помощь зала»: когда счет не в вашу пользу, обратитесь за помощью 

к болельщикам! 20 секунд на выслушивание их версий, и шанс выбрать 

правильный ответ. 

- «Досрочный ответ»: уверены в своих знаниях на 100%? Ответьте 

сразу после объявления вопроса! В случае успеха вы не только получите 

очко, но и дополнительную минуту на обсуждение одного из следующих 

вопросов, даже «Блица» или «Суперблица»! 

- «Минута в кредит»: отстаете в счете и не хватило времени? 

Попросите ведущего предоставить вам «Минуту в кредит»! Но помните, за 

эту помощь придется расплатиться – ответить на один из следующих 

вопросов без обсуждения. 

- «Музыкальная пауза»: Капитан или ведущий может один раз за игру 

выбрать «Музыкальную паузу» после объявления вопроса. Просто 

расслабьтесь и насладитесь музыкальным номером, пропустив вопрос. 

По итогам всех раундов жюри определит лучшего игрока, проявившего 

себя наиболее ярко и продемонстрировавшего выдающиеся знания. 

Итак, дорогие друзья приготовьтесь к захватывающему 

интеллектуальному поединку! Не забывайте - каждый раунд может 

перевернуть ход игры! Используйте дополнительные опции с умом и 

помните про командный дух, только с ним вы сможете преодолеть самые 

сложные испытания! 

(включается музыкальная заставка из телевизионной игры «Что? Где? 

Когда? – фрагмент арии Германа из оперы  

«Пиковая дама» – «Что наша жизнь? Игра!») 

 

Ведущий игры: Мы начинаем игру. Я объявляю первый раунд! 

(включается сигнал раунда – гонг) 
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Вопросы и ответы: 

С помощью интерактивной презентации с игровым полем и 

электронным волчком выбирается сектор. Ведущий игры представляет 

автора вопроса, сгенерированного нейросетью, которые зачитывают 

вопросы. Знатоки обсуждают и дают ответ в течение минуты. Раунды 

повторяются 13 раз. 

Сектор №1. Чёрный ящик: Кот Матроскин, герой повести 

Э. Успенского «Каникулы в Простоквашино». 

Вопрос: когда Михайло Ломоносов решил отправиться в Москву, ему 

вручили данный предмет, который выдавался в XVII-XIX веках, когда 

крестьянин уезжал за пределы своего населенного пункта. Когда приезжал 

обратно – он его сдавал. Но так как Ломоносов обратно уже не вернулся, 

предмет стал недействительным, и до 1747 года он считался беглым 

крестьянином. В настоящее время этот предмет вручается всем жителям РФ 

по достижению определенного возраста, и без него избиратели не 

допускаются к голосованию. 

Ответ: паспорт. 

Сектор №2. Одиссей, главный герой поэмы Гомера «Одиссея». 

Вопрос: в Древней Греции этим документом являлся боб: белый боб 

означал «за», черный – «против». Каково название бланка, участвующего в 

выборах в настоящее время? 

Ответ: бюллетень. 

Сектор №3. Пьер Безухов, герой романа Л.Н. Толстого «Война и мир». 

Вопрос: с французского языка эта должность переводится как 

«сидящий впереди». Всего в России на этот пост были избрано три человека. 

Ответ: президент. 

Сектор №4. Илья Ильич Обломов, герой романа И.А. Гончарова 

«Обломов». 

Вопрос: как в избирательной системе взаимосвязаны возраст 21 год и 

35 лет?  
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Ответ: пассивное избирательное право, право быть избранным, 21 год –  

избираться в законодательные органы страны и возглавлять городскую 

администрацию, а претендовать на пост президента страны – с 35 лет. 

Сектор №5. Александр Андреевич Чацкий, герой комедии 

А.С. Грибоедова «Горе от ума». 

Вопрос: внимание на экран! Какое нарушение при голосовании 

изображено на картинке? 

 
Ответ: один из принципов выборов – это тайное голосование. 

Сектор №6. Иван Александрович Хлестаков, герой комедии 

Н.В. Гоголя «Ревизор». 

Вопрос: внимание на экран! Как называются действия, побуждающие 

голосовать за (или против) определённого кандидата?  

 
Ответ: предвыборная агитация 

Сектор №7. Суперблиц от Шерлока Холмса. 

Вопрос 1. Как называется небольшое специально оборудованное 

помещение, которое используется для проведения тайного голосования на 

избирательном участке?  
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Ответ: кабина для голосования. 

Вопрос 2. Прилагательное, которое относится к выборам, участку, 

кампании, закону, процессу?  

Ответ: избирательный. 

Вопрос 3. Как называется действие, при котором человек выражает 

свою волю, отдавая предпочтение определённому кандидату, партии или 

варианту? 

Ответ: голосование. 

Сектор №8. Блиц от доктора Ватсона 

Вопрос 1. Назовите три категории граждан, которые не обладают 

избирательным правом? 

Ответ: признанные недееспособными по суду, моложе 18 лет, 

находящиеся в местах лишения свободы по приговору суда. 

Вопрос 2. Срок, на который избирается Президент РФ? 

Ответ: 6 лет. 

Вопрос 3. При голосовании избиратель отмечает в избирательном 

бюллетене в квадрате, относящемся к кандидату, списку кандидатов это? 

Ответ: любой знак. 

Сектор №9. Григорий Александрович Печорин, герой романа 

М.Ю. Лермонтова «Герой нашего времени».  

Вопрос: в Великобритании с 7 утра до 22 часов, в Австралии с 8 утра 

до 18 часов, в России с 8 утра до 20 часов. Что это? 

Ответ: временной промежуток, в течение которого проходят выборы. 

Сектор №10. Родион Раскольников, главный герой романа 

Ф.М. Достоевского «Преступление и наказание». 

Вопрос: в избирательном процессе Российский Федерации этому 

гражданину отводится важная роль: с помощью законных способов и 

методов общественного контроля подтвердить легитимность выборов, 

установить соответствие действий комиссий в ходе проведения голосования 
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законодательству, зафиксировать подсчет голосов и определение результатов 

выборов.  

Ответ: наблюдатель. 

Сектор №11 Дон Кихот Ламанчский, герой роман М. де Сервантеса. 

Вопрос: внимание на экран! Перед вами образец избирательного 

бюллетеня. В каких случаях он будет считаться недействительным?  

 
Ответ: недействительными считаются бюллетени, которые не содержат 

каких-либо письменных отметок избирателей в квадратах, расположенных 

справа от каждого информационного блока о зарегистрированных 

кандидатах; а также, если избиратель поставил отметки в двух или более 

квадратах для волеизъявления 

Сектор №12. Павел Иванович Чичиков, герой поэмы Н.В. Гоголя 

«Мёртвые души». 

Вопрос: на выборах произошло так, что число бюллетеней, 

обнаруженных в переносном ящике для голосования, больше количества 

заявлений, поданных избирателями о предоставлении возможности 

голосования. Какие действия должна предпринять избирательная комиссия? 

Ответ: избирательная комиссия принимает решение о признании 

недействительными таких избирательных бюллетеней и составляет акт об 

этом, на бюллетенях произвести надпись об их недействительности, они 

упаковываются отдельно. Указанные действия производятся по каждому 

переносному ящику. 

Сектор №13. Вопрос от эксперта. 
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Вопрос задает представитель территориальной избирательной 

комиссии. 

Ведущий игры: Дорогие друзья! Наша игра подошла к финалу, со 

счетом [___], в пользу____. Надеемся, что игра помогла узнать новое и 

закрепить знания об избирательном праве. И вы, достигнув 18 лет, будете 

ходить на избирательные участки и оставлять свой голос. 

Спасибо за ваш азарт, эмоции и невероятную энергию! Вы сделали эту 

игру незабываемой! Теперь слово жюри, чтобы определить самого 

достойного игрока. 

Жюри: Жюри определяет лучшего игрока. Вручает каждому 

участнику игры памятку «Избиратель: права и обязанности», а также 

памятные подарки и дипломы участников игры, а лучшему игроку диплом 

«Лучший игрок». 

 

Все необходимое для проведения игры собраны в АРХИВЕ. 

https://www.rcoit.ru/competitions/bibl_win_img/work/mr/_%D0%90%D1%80%D1%85%D0%B8%D0%B2.rar
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Заключение 

Активное участие молодежи в выборах имеет решающее значение для 

будущего России. Молодое поколение, обладающее свежими идеями и 

стремлением к переменам, способно внести значительный вклад в развитие 

демократического общества. 

Для повышения интереса молодежи к избирательной системе 

Беломорская центральная модельная библиотека в преддверии Единого дня 

голосования в Российской Федерации, который традиционно отмечается во 

второе воскресенье сентября, провела информационно – познавательную 

викторину «Навстречу выборам»», стилизованную под телевизионную игру 

«Что? Где? Когда?». Игра позволила молодым людям в увлекательной форме 

не только вспомнить, но и получить знания об избирательном праве, развить 

логическое мышление и умение работать в команде. 

В начале встречи председатель ТИК Беломорского округа Малоземова 

Мария Александровна, подчеркнула важность и актуальность выборов в 

современном мире. Доступно осветила ключевые моменты, которые 

необходимо знать каждому, кто стремится выразить свою гражданскую 

позицию, и пожелала участникам успешной игры. 

После небольшой разминки, которая помогла определить состав 

команды «Знатоков», под знакомую мелодию телевизионной версии клуба 

«Что? Где? Когда?» участники заняли свои места за игровым столом. 

Ведущая ознакомила всех с правилами игры, создавая атмосферу настоящего 

интеллектуального поединка. 

В роли команды телезрителей выступил искусственный интеллект, 

собравший в своем составе литературных персонажей. Это добавило игре 

оригинальности и позволило участникам столкнуться с нестандартными 

вопросами. 

В течение тринадцати напряженных раундов команда «Знатоков» 

демонстрировала не только глубокие знания избирательного права, но и 

превосходное логическое мышление. Атмосфера игры была наполнена 
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азартом, а участники активно отвечали на вопросы, демонстрируя свою 

эрудицию и умение работать в команде. Особый интерес вызвал сектор 

тринадцать, вопрос от председателя Территориальной избирательной 

комиссии, который потребовал от участников нестандартного подхода к 

решению задач. В итоге, со счетом 12:1 победила команда знатоков. 

По мнению жюри и организаторов, победители научились слушать 

друг друга, находить верные ответы, не зацикливаясь на одной версии, что и 

привело их к успеху. Интеллектуальная игра вовлекла молодых людей в 

совместное мышление, позволила применить накопленные знания без 

использования гаджетов, что особенно ценно в настоящее время. Игра 

прошла живо и эмоционально. Участники смогли не только 

продемонстрировать свои знания, но расширить кругозор, а также провести 

время с пользой. 

Всем участникам были вручены памятки «Избиратель: права 

и обязанности», дипломы и памятные подарки от председателя ТИК 

Беломорского округа.  

Главная цель мероприятия повысить уровень правовой культуры 

молодёжи, стимулировать интерес к изучению избирательного права 

и в будущем стать активными избирателями – была достигнута. А подобные 

форматы мероприятий, сочетающие в себе познавательный контент и 

игровой азарт, являются эффективным инструментом для формирования 

активной гражданской позиции у молодежи и осознанному участию в 

будущем в выборах, что является важным условием для построения сильного 

и процветающего государства. 
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Приложение 1 

Фотоотчет 
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Приложение 2 

Диплом «Лучшему игроку» 
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Диплом «Участника игры» 
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Приложение 4 

Публикации в СМИ 

Сайт МБУК «Беломорская ЦБС 

 
Информационно –познавательная викторина «Навстречу выборам» 

https://belomorsklib.karelia.ru/news/informatsionno-
poznavatelnaya_viktorina__navstrechu_viboram_ 

 

https://belomorsklib.karelia.ru/news/informatsionno-poznavatelnaya_viktorina__navstrechu_viboram_
https://belomorsklib.karelia.ru/news/informatsionno-poznavatelnaya_viktorina__navstrechu_viboram_
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Сайт Библиотеки Карелии 

 
 

Информационно –познавательная викторина «Навстречу выборам» 

https://libraries.karelia.ru/news/Informacionno-
poznavatel_naja_viktorina__Navstrechu_vyboram_/?page=1&records_on_page=1

0&library=0 

 

 

 

 

 

 

https://libraries.karelia.ru/news/Informacionno-poznavatel_naja_viktorina__Navstrechu_vyboram_/?page=1&records_on_page=10&library=0
https://libraries.karelia.ru/news/Informacionno-poznavatel_naja_viktorina__Navstrechu_vyboram_/?page=1&records_on_page=10&library=0
https://libraries.karelia.ru/news/Informacionno-poznavatel_naja_viktorina__Navstrechu_vyboram_/?page=1&records_on_page=10&library=0
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Группа ВК Беломорская Районная Библиотека 

 

 
 

Информационно –познавательная викторина «Навстречу выборам» 

https://vk.com/club101458966?from=groups&w=wall-101458966_7523 

https://vk.com/club101458966?from=groups&w=wall-101458966_7523
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Группа ВК ТИК Беломорского района 

 
Информационно –познавательная викторина «Навстречу выборам» 

https://vk.com/public221236632?w=wall-221236632_544 

 

https://vk.com/public221236632?w=wall-221236632_544
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Приложение 5 

 

 

         
 

 

 
 


